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MYSLENKA HRY

Cilem hry je péstovéni a sklizeni fazoli a obchodovani s nimi. Zasad'te fazole na své pole a obchodujte se spolu-
hraci. Je to velka zabava! Cim vic fazoli budete mit na svych polich, tim vice zlatak dostanete pfi sklizni.

OBSAH A PRIiPRAVA HRY

Kazdy hrac¢ dostane jednu z péti podlozek s fazolovymi poli.

Kazda podlozka ma na jedné strané ti fazolova pole a na druhé

dvé.

* Pri hrte tFf hracd polozi kazdy z hracd pred sebe podlozku
stranou se tiemi fazolovymi poli nahoru.

* P¥i hi'e CtyF nebo péti hracd poloZi kazdy pred sebe podlozku
stranou se dvéma poli nahoru.

Startovni

Urcete zacinajiciho hréce, ktery dostane jednu ze startovnich karet. Kazdy hrac si .
arta

také vezme prehledovou kartu s jednotlivymi fazemi hry. (Upozornéni: prehled
pro patého hrace se nachazi na zadni stran& zahajovacich karet.)

Ve hre je 104 karet s osmi rGznymi druhy fazoli. Velka dislice na prislusné
fazolové karté ukazuje, kolikrét se tento druh ve hfe vyskytuje.

seoy sieo®
Fazol Fazol Vigna Sojovy Zelena Bob Fazol Fazol
zahradni cerveny ¢inska bob fazolka obecny arlatovy modry
Zamichejte vSechny karty a rozdejte kazdému POCATECNI ROZMISTENI
hréaci jednotlivé pét karet do ruky. PRI HRE CTYR HRACU

POZOR, NEJDULEZITE)Si
PRAVIDLO HRY!

Poradi karet v ruce nesmite
béhem celé hry ménit.

Prvni rozdana karta je

ve vasi ruce jako karta
vrchni, ktera je cela vidét.
Kazdou dalsi kartu zasunete
za ni. Karty nesmite michat
ani jinak tridit.

Odkladaci Dobiraci
bali¢ek bali¢ek

vrchni karta

Doprostied stolu poloZte zbyvajici karty zlatakem %

nahoru, budou tvofit dobiraci balicek. Béhem hry se

vedle n&j utvori odhazovaci bali¢ek a kazdy hrac bude * Hromadka
budovat svoji hromadku zlatak( (viz obrazek vpravo). zlataka

PRUBEH HRY

Zacinajici hrac je prvni aktivni hrac. Poté se ve hie pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.
Pozor: Zahajovaci karta zGstane u zacinajicitho hrace po celou dobu hry (viz Konec hry).

Hra¢ na tahu provede postupné Ctyfi akce:

1. Vynese karty s fazolemi z ruky.

2. Odkryje karty s fazolemi a obchoduje s nimi.
3. Sménéné a odkryté karty s fazolemi zasadi.
4. Dobere si dalsi karty s fazolemi.

DULEZITA PRAVIDLA PRO PESTOVANI FAZOLI:
Na jednom poli smite péstovat pouze fazole stejného druhu.
Je vsak dovoleno péstovat stejny druh zaroven na vice polich.
Karty stejného druhu pokladejte na pole pod sebe.

1. FAZE: VYNASENI KARET Z RUKY

Prvni, tedy zcela viditelnou kartu z ruky, musite zasadit na své pole (viz obrdzky 1 a 2).

Potom miizete dalsi fazolovou kartu,
ktera je nyni cela vidét, zasadit na | -
jedno ze svych poli (viz obrazky 'ﬁ ‘7 '
2 a 3). Treti fazoli zasadit nesmite. |||/ |

Zasazenim zalozite nebo prodlou- “‘\\g
Zite rfadu karet na poli. /

Jestllie pOtFeijete Zasadlt nékter)’l .................................... . .....................................
druh fazoli a nemate pro néj volné :
pole, musite nejdrive n&jaké pole
sklidit (viz Sklizen fazolr).

Pokud na zacéatku 1. faze nemate
v ruce zadné karty, prejdéte ihned
ke 2. fazi.

2. FAZE: ODKRYTi KARET A OBCHODOVANI

Vezméte si dvé karty z dobiraciho balicku a poloZte je licem nahoru na stil tak, aby je vsichni hraci vidéli.

Priklad 1: Karel odkryl séjovy bob

a modrou fazoli. Modrou fazoli si nechd.
Séju nabidne spoluhrdciim, protoze se
nehodi na jeho fazolovd pole.

Zeptd se: ,,Chtél by nékdo séjovy bob?
Nejradsi bych za néj éervenou fazoli.“




PRAVIDLA PRO OBCHODOVANI S FAZOLEMI:

* Hrac na tahu mlze obchodovat s ostatnimi hréaci. Ostatni spoluhraci mezi sebou vyjednavat nemdzou.

e Vsichni mlzete obchodovat se viemi kartami, které mate v ruce. Nehraje Zadnou roli, jaka je pozice
karty ve vasi ruce.

* Hrac na tahu mize obchodovat také se dvéma odkrytymi kartami.

* Smite obchodovat s rozdilnym poctem karet, napf. dvé modré fazole za jeden fazol zahradni.

e S kartami, které ziskate pri obchodovani, jiz dal obchodovat nesmite.

e S kartami, které leZi na polich, rovnéz nesmite obchodovat.

PFiklad 2: Protoze s Karlem nikdo nechce obchodovat, |
zvysi svoji nabidku: ,,Nabizim vedle odkrytého séjového |
bobu navic z ruky Sarlatovou fazoli za éervenou fazoli.* / </

Obchod

POZOR: Kartu z ruky tahnéte teprve tehdy, kdyz se Fazolové karty, které

obchod opravdu uskuteéni. Oba hra¢i musi s obchodem dostanete p¥i obchodovani,
souhlasit. Pokud jste svou kartu z ruky vytahli pfedéasné, odloZte nejprve vedle svych
neda se uz diskutovat o tom, kde karta v ruce byla. poli a pootocte je ,,na bok*.

Nesmite je vzit do ruky.

Priklad 3: Kldra pfijme Karlovu nabidku se séjovym bobem
a sarlatovou fazoli a dé mu vytouzenou cervenou fazoli.
Karel ji polozi ,,na bok“ vedle svych poli. To udélé i Kldra
se sGjovym bobem a $arlatovou fazoli.

Karlova
pole

POZOR: Jako zvlastni formu obchodu muzete fazolové
karty také darovat spoluhraci. Obdarovany hra¢ musi
s darem souhlasit, odmitne-li, obchod se neuskuteéni.

Po obchodovani s odkrytymi kartami smi hrac na tahu dale obchodo-
vat s kartami v ruce. Pokud nechce dale obchodovat, ozndmi to spolu-
hra¢lim a ukondi tak 2. fazi.

KlaFina pole

Karlova pole

3. FAZE: SAZENi SMENENYCH A ODKRYTYCH E
FAZOLOVYCH KARET ‘ ‘ S

V3sichni hraci, kteri maji karty poloZené ,,na bok* vedle svych poli,
musi tyto karty zasadit. Hra¢ na tahu musi také zasadit odkryté karty,
pokud s nimi neobchodoval. Kazdy se sam rozhodne, v jakém poradi
bude ziskané fazolové karty sazet.

Priklad 4: Karel zasadi vyjednanou cervenou fazoli a odkrytou
modrou fazoli na obé svd pole. Kldra zasadi séjovy bob a $arlato-
vou fazoli na obé svd pole.

Pokud musite zasadit fazolovou kartu, kterd se nehodi k Zddnému
druhu na vasich polich, je nezbytné nejprve jedno pole sklidit.
(viz Sklizen fazoli), abyste mohli opét sazet.

4. FAZE: DOBIRANIi DALSICH KARET

Hrac¢ na tahu si dobere postupné t#i karty. Aniz byste zménili jejich
poradi, zafad'te je za posledni kartu ve ruce. Nésleduje hra¢ po vasi
levici, ktery zahdji 1. fazi tahu.

SKLIZEN FAZOLI

Své fazolova pole mizete sklidit kdykoliv béhem hry, FAZOLOMETR

i kdyZ nejste na tahu. Kazdy druh fazoli md vlastni fazolo- Pocet zlat’ékﬁ
metr. UkdZe vam, kolik zlatak( obdrzite za dany pocet /

zasazenych karet pri jejich sklizni. Pozor: Pri nékterych

skliznich nedostanete zadné zlataky. 1 @

Fazolometr bobu obecného urcuje, Ze za sklizefi jednoho d
nebo 2 bobl nedostanete Zadny zlatdk. Za 3 nebo 4 boby
dostanete jeden zlatak. Za 5 nebo 6 dostanete dva zlataky,
za 7 t¥i zlataky a za 8 nebo vice dostanete Ctyfi.

Pocet karet

(1] Spocitejte vSechny karty na fazolovém poli, které chcete sklidit. (2] Podivejte se na fazolometr vrchni
karty. © Ototte tolik karet, kolik podle fazolometru dostanete zlatékd, rubovou stranou s minci nahoru.
O Polozte tyto karty na svou hroméadku zlatéka. @ Zbyvajici karty sklizeného pole poloZte licem nahoru
na odhazovaci balicek. @ Po sklizni je pravé sklizené pole vzdy prazdné.
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Pfiklad 5: Petr md na poli 3 sarlatové

fazole. Fazolometr $arlatové fazole

Fikd, Ze za 3 fazole dostane jeden zlatdk.

Petr otoéi svoji kartu rubem s minci

Odhazovaci  Dobiraci  Navrch a poloii ji na svou hromddku
bali¢ek balitek  zlatdki. Ostatni dvé Sarlatové fazole

poloZi na odhazovaci balicek.

Hromadka
zlataka

PRAVIDLO NA OCHRANU FAZOLI:

Na jednom poli nesmite sklidit osamocenou
fazolovou kartu, jestlize na nejméné jednom
z vasich dalSich poli lezi vic nez jedna karta.

PRAZDNY DOBIRACI BALICEK

Jestlize doberete posledni kartu z dobiraciho balicku, zamichejte karty odkladaciho bali¢ku. Ten potom
poloZite jako novy dobiraci bali¢ek rubem nahoru doprostred stolu.

KONEC HRY

Hra kondi, jakmile se trikrat spotrebuje dobiraci bali¢ek. Pokud by se to stalo pri odkryvani karet ve 2. fazi
Odkryti fazolovych karet a obchodovdni (i v pripadé, Ze bylo mozné odkryt jenom jednu kartu), 2. a 3. faze
se jeSté dohraji do konce. V3ichni hradi jesté sklidi sva fazolova pole a obdrzi za to pripadné zlataky.
Karty v ruce se jiz nepocitaji.

Poté kazdy hra¢ spocita karty na své hromadce zlatakl. Jedna karta ma hodnotu jednoho zlataku.
Kdo ma nejvice zlatakd, vyhrava. PFi remize vyhrava ten hrag, ktery sedi ve sméru hodinovych ruci¢ek
nejdéle od zacinajiciho hrace.
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